:: SERCOP

E1 sErvicio nACIONAL DE conTRATACION PUBLICA

RESOLUCION No. RE-SERCOP-2014- 00002,
Lo Lo

EL DIRECTOR GENERAL .
SERVICIO NACIONAL DE CONTRATACION PUBLICA

CONSIDERANDO:

Que, mediante Resolucién No. RE-SERCOP-2014-000020 de 12 de noviembre de
2014, el Servicio Nacional de Contratacién Publica, incluy6 a proyectores (de
entrada, corporativos, de auditorio e interactivos) con las caracteristicas técnicas
constantes al anexo de dicha Resolucién, a la lista de bienes que deben ser
adquiridos por las entidades contratantes, observando las regulaciones del
principio de vigencia tecnolégica previsto en las resoluciones Nos. RE-
SERCOP-2013-0000085 y RE-SERCOP-2013-0000090;

Que, es necesario aclarar las especificaciones técnicas de los proyectores (de entrada,
corporativos, de auditorio e interactivos), constantes en el Anexo de la
Resolucién No. RE-SERCOP-2014-000020;

Que, el numeral 9 del articulo 10 de la Ley Organica del Sistema Nacional de
Contratacién Publica en concordancia con el numeral 4 del articulo 7 del
Reglamento General de la Ley Organica del Sistema Nacional de Contratacion
Publica -RGLOSNCEP, atribuye al Director General emitir la normativa que se
requiera para el funcionamiento del Sistema Nacional de Contratacién Piblica
SNCP- y del SERCOP, que no sea competencia del Directorio;

Que, la Disposicion General Cuarta del Reglamento General de la Ley Organica del
Sistema Nacional de Contratacién Publica, establece que las normas
complementarias seran aprobadas por el Director General del SERCOP mediante
resoluciones; v,

en uso de sus atribuciones, especialmente la contemplada en el numeral 4 del articulo 7
del Reglamento General de la Ley Orgénica del Sistema Nacional de
Contratacion Publica -RGLOSNCP;

RESUELVE:

SUSTITUIR EL ANEXO DE LA RESOLUCION No. RE-SERCOP-2014-000020
DE 12 DE NOVIEMBRE DE 2014 PARA LA ADQUISICION DE
PROYECTORES (DE ENTRADA, CORPORATIVOS, DE AUDITORIO E
INTERACTIVOS) QUE DEBEN OBSERVAR LAS REGULACIONES DEL
PRINCIPIO DE VIGENCIA TECNOLOGICA.

Articulo Unico.- Sustitityase el anexo de la Resolucién No. RE-SERCOP-2014-000020
de 12 de noviembre de 2014, correspondiente a las caracteristicas técnicas de los
proyectores (de entrada, corporativos, de auditorio e interactivos), por €l documento 4
anexo a la presente Resolucion. -
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DISPOSICION FINAL.- La presente Resoluciéon es de cumplimiento obligatorio,
entrard en vigencia a partir de la fecha de su suscripcién y serd publicada en el portal
institucional del SERCOP, sin perjuicio de su publicacién en el Registro Oficial.

Dado y firmado en Quito, Distri olitano, a = 8 DIC 2014

/Lr Dr. Juan Aguirre Ribadeneira
DIRECTOR GE

Certifico que la presente Resolucién fue firmada y aprol A ja de hoy,~ 8 DIC 253
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Dr. Hugo Estrada Proafio
DIRECTOR NACIONAL DE SECRETARIA GENERAL



PROYECTORES DE ENTRADA

i TIPOS DE PROYECTORES
CARACTERISTICAS

Proyectores de Entrada

Opticas

Salida de luz (limenes) é2.000 lamenes o superior en Modo Normal

Resolucion Nativa 'SVGA 800X600 o superior

Resolucion Maxima Soportada 'UXGA 1600%1200 (1'920.000 pixeles) o superior

Relacién de contraste (minima) 12000:1
R . .. '4.000 Horas en Modo Normal o superior '
Buracion.de lalampar (minimaj '6.000 Horas en Modo Eco o suDeriT:r

Tamano Maximo de Pantalla (diagonal) 200 Pulgadas o superior

e o Nativo 4:3

| Opcional 16:9

'Minimo NTSC, PAL, SECAM

Relacion de aspecto

Estandares de video compatibles

'Entradas:
‘Minimo 1 HDM|
‘Minimo 1 VGA
Terminales de entrada/salida ‘Minimo 1 S-video
Minimo 1 Analogico Compuesto
‘Salidas:
iOpcionaI 1 VGA
|Altavoz incluido minimo 2W
Audio Minimo 1 Intefaz de entrada de Audio
‘Opcional 1 Interfaz de Salida de Audio

Eléctricas
Requisitos de alimentacion

100 a 240V Ca, 50/60 Hz
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CARACTERISTICAS

Opticas

Salida de luz
{lumenes)
Resalucién Nativa
Resolucion Maxima
Soportada

Relacién de contraste

(minima)

Duracion de la
lampara (minima)

Tamafio Méximo de
Pantalla {diagonal)

Relacion de aspecto

Estandares de video
compatibles

Terminales de
entrada/salida

Audio

Eléctricas

Requisitos de
alimentacion

TIPOSDE

Corporativo Portatil
Narmal

2.000 lamenes o supenor

en Medo Nermal

XGA 1024 x 768

UXGA 1600%1200
(1'920.000 pixeles) o
superior

2000:1

4.500 Horas en Modo
Normal o supenor

6.000 Horas en Modo Eco

© supenor

200 Pulgadas ¢ supenor

Nativo 4:3
Opcional 16:9

Minimo NTSC. PAL,
SECAM

Entradas:

Minimo 1 HOM!
Mimime 1 VGA
Minimo 1 S-video
Minimo 1 Analbgico
Compuesto
Salidas

OCpcional 1 VGA

Altavoz incluido minimo
2w

Minimo 1 Intefaz de
entrada de Audio
Opcional 1 Interfaz de
Salida de Audio

100 a 240V Ca, 50/60 Hz

PRCYECTORES CORPORATIVOS

PORTATIL

CARACTERISTICAS

‘Opticas

TIPOS DE

Corporative Portatil
Ultra Tiro Corto

2.000 lomenes ¢

Salida de luz (lUmenes) supenor en Modc

Resolucién Nativa

Resolucion Maxima
Soportada

Relacién de contraste
{minima)

Duracion de la lampara
(minima)

Tamaiio Maximo de
Pantalla {diagonal)

Relacion de aspecto

Estandares de video
compatibles

Terminales de
entrada/salida

Audio

Eléctricas

Requisitos de
alimentacién

Normal

XGA 1024 x 768
(786.432 pixeles) o
supenor

UXGA 16001200
(1'920.000 pixeles) o
superior

2000:1

3 000 Horas en Modo
Normal o superior
4.000 Horas en Mode
Eco o supenor

100 Pulgadas o
superior a una distancia
méxima de 0,85 m

Native 4:3 0 16:10
Opcicnal 16:9

Minime NTSC, PAL,
SECAM

Entradas.
Minima 1 HOMI
Minime 1 VGA

Minima 1 S-video
Minimo 1 Analogico
Cempuesto
Salidas:

Opcional 1 VGA

Altavoz incluide minime
2w
Minimo 1 Inletaz de

CARACTERISTICAS

Opticas

Salida de luz (limenes)

Resolucion Nativa

Resolucién Maxima
Sopertada

Relacion de contraste
(minima)

Duracién de la lampara
{minima)

Tamado Maximo de
Pantalla (diagonal)

Relacién de aspecto

Estandares de video
compatibles

Terminales de
entrada/salida

TIROS DE

(E OR
Corpaorativo Partatil Tiro
Corto

3 0CO0 lumenes o superior
en Modo Normal

XGA 1024 x 788 (786 432
pixeles) o superior

UXGA 1600%1200
(1'920.000 pixeles) o
supenor

3.0001

3.000 Horas en Modo
Naormal o supenor

5.000 Heras en Modo Eco o
superior

100 Pulgadas o superior a
una distancia maxima de
1.8m

Nalivo 4:2
Opcional 16:9/ 16:10

Mimmo NTSC, PAL,
SECAM

Entradas:
Minimo 1 HOMI
Minimo 1 VGA
Minimo 1 S-video
Minimo 1

ULTRAPORTATIL

CARACTERISTICAS

Opticas

Salida de luz {limenes)

Resoclucién Nativa
Resolucién Maxima
Soportada

Relacién de contraste

{minima)

Duracién de la lampara
{minima)

Tamafio Maximo de Pantalla

(diagonal)

Relacion de aspecto

Estandares de video
compatibles

Terminales de

Compuesto
Salidas.
Opcional 1 VGA

Altavoz inciuido minimo
2w
Minimo 1 intetaz de

entrada de Audio fudic
Minime 1 Intertaz de
Salida de Audio

Eléctricas

100 a 240V Ca, 50/60  Requisitos de
Hz alimentacién

entrada de Audio Audlo
Minimo 1 interfaz de Salida
de Audic

‘Eléctricas

100 a 240V Ca, 50/60 Hz

Fisicas

Pesc méximo

Requisitos de alimentacion

TIPOS DE

Corporativo
Ultraportatil

3.000 lumenes o
superior en Modo
Normal

WXGA 1280X800
(1'024.000 pixeles) ¢
superior

UXGA 1800%1200
(1'920.000 pixeles) o
superior

2.000:1

3.000 Horas en Modo
Normal o superior
5.000 Horas en Modo
Ecoe o supericr

100 Pulgadas o
supenior

Nativo 16.10 6 169
Opcional 4:3

Minimeo NTSC, PAL,
SECAM

Entradas:

Minimo 1 HOMI
Minimo 1 VGA
Opcional 1 S-video
Opcional 1 Analégico
Compuesto

Salidas:

Opcicnal 1 VGA

Allavoz incluido
minimo 1W

Minime 1 Intefaz de
entrada de Audio
Opcional 1 Interfaz de
Salida de Audio

100 a 240V Ca, 50/60
Hz

1.80 kg (4.8 1b)
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Proyectores de Auditorio

: TIPOS DE PROYECTORES TIPOS DE PROYECTORES
CARACTERISTICAS e T =
Auditorio Normal Auditorio Profesional

Salida de luz (limenes) 5000 lumenes o superior en modo normal iTGOO lumenes o superior en modo normal

Resolucién Nativa  WXGA 1280X800 (1'024.000 pixeles) o superior | WXGA 1280X800 (1'024.000 pixeles) o superior |

Resolucion Maxima WUXGA 1920 x 1200 WUXGA 1920 x 1200

Soportada I R S L o

R i6 | |

el'at.:mn de contraste 2000:1 |2000:1
(minima) S | S
FREmT——T

Dufa.(:lon Bl |ampard 2000 horas normal / 3000 horas eco o superior 1500 horas normal / 2000 horas eco

(minima) ) S - [ I

Tamafio Maximo de ‘
1300 pulgadas o superior 1400 pulgadas o superior

Pantalla (diagonal) e oot |7 poleadmmoape )

T — ‘Nativo 16:10 6 16:9 |Nativo 16:10 6 16:9

nelAclon desspes’®  opcionalaz . Opcional4:3 I

Estandares de video o i e

" NTSC, PAL, Secam como minimo NTSC, PAL, Secam como minimo

compatibles .~ [ . o . A
iEntradas: ‘Entradas:
[Minimo 1 HDMI ‘Minimo 1 HDMI

5 |Minimo 1 VGA 'Minimo 1 VGA

Terminales de . X | . .

entrada/salida Opcional 1 S-video Opcional 1 S-video
\Opcional 1 Analdgico Compuesto Opcional 1 Analdgico Compuesto
‘Salidas: fSaIidas:

S B 'Opcional 1 VGA B |Opcional 1 VGA

Eléctricas |

LT S il e N I :
100 a 240V Ca, 50/60 Hz 100-240V AC, 50/60 Hz

Requisitos de
alimentacién

1
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PROYECTORES INTERACTIVOS

CARACTERISTICAS TIPOS DEPROYECTRES TIPOS DE PROYECT! OES
Interactivo Educativo Interactive Coorporativo
Opticas S g I it e e b o B
Salida de luz (limenes) 2.500 lumenes o superior en Modo Normal 2.500 lumenes o superior en Modo Normal
Resolucién Nativa A T el L
S I i S |superior L
Resolucién Maxima Soportada UXGA 1600x1200 (1'920.000 pixeles) o superior ;JUX;::;;SUOXIZOO (a20.000 preeles) o
Relacién de contraste (minima)  2.000:1 - ap0001
Buracife delaiimparaiminima) 13.000 Horas en Modo Normal o superior 3.000 Horas en Modo Normal o superior
e S |4.000 Horas en Modo Eco o superior /4.000 Horas en Modo Eco o superior
Tamafio Méximo de Pantalla (diagonal) 100 Pulgadas o superior 100 Pulgadas o superior
. Nativo 16:10 6 4:3 Nativo 16:106 4:3
Relacion de aspecto ) :
i - - ~ Opcional 16:9 ) Opcional 16:3
_Esta’ndaresrcieryiigieiovcpwmpatihIes ] ' Minimo NTSC, PAL, SECAM ~ Minimo NTSC, PAL, SECAM D
Entradas: Entradas:
Minimo 1 HDMI Minimo 1 HDMI
Minimo 1 VGA Minimo 1 VGA
Terminales de entrada/salida Opcional 1 S-video Opcional 1 S-video
Opcional 1 Analégico Compuesto Opcional 1 Analdgico Compuesto
Salidas: Salidas:
. - Minimol 1VGA - ‘Minimol1VGA
7 |Altavoz incluido minimo 8W o Altavoz incluido minimo 8W
Audio Minimo 2 Intefaz de entrada de Audio Minimo 2 Intefaz de entrada de Audio
Minimo 1 Interfaz de Salida de Audic Minimo 1 Interfaz de Salida de Audio
Eléctricas ks R < i 7 |
Requisitos de alimentacion 100 a 240V Ca, 50/60 Hz 100 a 240V Ca, 50/60 Hz '
Controlador ~ Incorporado -~ incorporadc
Interactuar con las aplicaciones, realizar funciones
de raton y escribir y barrar la tinta digital El software deberd tener herramientas de
Software utilizando un dedo o el lapiz interactivo, para las  colaboracién para trabajar con el equipo en|

|operaciones basicas del ratdn con un dedo o un la PC
ldpiz interactivo.

Debe permitir el trabajo simultaneo de al menos  Debe permitir el trabajo simulténeo de al
dos personas. menos dos personas.

El software deberd tener espacio de Pizarra
Debe permitir dibujar y manipular el contenido en Interactiva ilimitado que permita trabajar
/1a superficie al mismo tiempo. con tinta digital, iméagenes, links, notas de
texto en un espacio de colaboracion

Interactividad

La superficie interactiva puede ser tocada
simulténeamente al menos por dos dedos, por dos
boligrafos o por uno dedo y un lapiz.

El software deberd permitir el movimiento
en cualquier superficie

Que suavice la escritura para mejorar la
legibilidad. Puede escribir notas sobre
cualquier aplicaciéon y guardarlas como|
archivos PDF, o guardar notas en
aplicaciones con procesador de texto, hojas
de calculo, presentacion de Diapositivas,
Creacion de Notas PDF. Puede convertir sus
notas escritas a mano en objetos de texto
que pueden manipularse.

|Que suavice la escritura para mejorar la legibilidad.
|Puede escribir notas sobre cualquier aplicacion y
guardarlas como archivos PDF, o guardar notas en

Suavizador de escritura para mejorar la aplicaciones con procesador de texto, hojas de

legibilidad calculo, presentacién de Diapositivas, Creacion de
‘Notas PDF. Puede convertir sus notas escritas a
‘mano en objetes de texto que pueden
manipularse.
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Edicion de Objetos

Grabar y reproducir parte o pantalla
completa

Contenido

Mover, Voltear, Rotar, Pintar, Borrar, resaltar, Mover, Voltear, Rotar, Pintar, Borrar,
transparentar, copiar, pegar resaltar, transparentar, copiar, pegar

Tener la capacidad de almacenar cualguier
actividad en pantalla (ya sea el software
interactivo del pizarrén, o cualquier otra
aplicacién en uso) y audio como archivo
video digital.

Tener la capacidad de almacenar cualquier
actividad en pantalla (ya sea el software
interactivo del pizarrén, o cualquier otra aplicacion
en uso) y audio como archivo video digital.

El Software debe incluir contenido pedagégico
Aplicaciones Flash

Archivos Multimedia

Imagenes

Clases Predisefiadas




